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 ΥΠΟΥΡΓΕΙΟ ΠΑΙΔΕΙΑΣ, ΕΡΕΥΝΑΣ
 ΚΑΙ ΘΡΗΣΚΕΥΜΑΤΩΝ
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΔΕΥΤ. ΕΚΠ/ΣΗΣ                                                           ΤΑΞΗ: Γ
ΑΝΑΤΟΛΙΚΗΣ  ΘΕΣ/ΝΙΚΗΣ    

 32ο ΓΕ.Λ. ΘΕΣ/ΝΙΚΗΣ                                                                                             

ΕΞΕΤΑΣΤΕΑ ΥΛΗ (Ενδοσχολική Εξέταση)
ΜΑΘΗΜΑ:  ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΣΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ

ΔΙΔΑΣΚΟΝΤΕΣ: Φλώρος Αθανάσιος
2. Βασικές Έννοιες Αλγορίθμων

2.1 Τι είναι αλγόριθμος.

2.3 Περιγραφή και αναπαράσταση αλγορίθμων.

2.4 Βασικές συνιστώσες/ εντολές ενός αλγορίθμου.
(Μόνο τα σύμβολα διαγράμματος ροής)
3. Δομές Δεδομένων και Αλγόριθμοι

3.2 Αλγόριθμοι + Δομές Δεδομένων = Προγράμματα

3.3 Πίνακες

3.5 Ουρά

3.6 Αναζήτηση

3.7 Ταξινόμηση

6. Εισαγωγή στον προγραμματισμό

6.1 Η έννοια του προγράμματος.

6.2 Ιστορική αναδρομή.

6.2.1 Γλώσσες μηχανής.

6.2.2 Συμβολικές γλώσσες ή γλώσσες χαμηλού επιπέδου.

6.2.3 Γλώσσες υψηλού επιπέδου.

6.2.4 Γλώσσες 4ης γενιάς.

6.3 Φυσικές και τεχνητές γλώσσες.

6.4 Τεχνικές σχεδίασης προγραμμάτων.

6.4.1 Ιεραρχική σχεδίαση προγράμματος.

6.4.2 Τμηματικός προγραμματισμός.

6.4.3 Δομημένος προγραμματισμός.

6.7 Προγραμματιστικά περιβάλλοντα.

7. Βασικές Έννοιες Προγραμματισμού
Όλο το κεφάλαιο

8. Επιλογή και Επανάληψη

Όλο το κεφάλαιο

Εξαιρείται η παράγραφος 8.1.2

9. Πίνακες
Όλο το κεφάλαιο

                                                  


Θεσσαλονίκη 26/04/2017
Ο Διευθυντής
       




              Ο καθηγητής
